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INSEGNAMENTO e-learning e multimedialita

ANNO ACCADEMIcO 2016-17
CORSO DI LAUREA IN Informatica e Comunicazione Digitale

DOCENTE Paola Plantamura
30 20
ANNO DI CORSO SEMESTRE
N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 4
N° ORE LEZIONI FRONTALI: 32 STUDIO INDIVIDUALE (_ 68 )
N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 2

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 30 STUDIO INDIVIDUALE ( 20 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO:

N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )
TOTALE CREDITI: 6

PRE-REQUISITI

nessuno

OBIETTIVI FORMATIVI

Acquisizione di conoscenze e abilita relative all'e-learning ed alla multimedialita
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e-learning e multimedialita 2016-17

OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Acquisizione di competenze nella progettazione e produzione di contenuti ed interventi
formativi in e-learning

TESTO/l ADOTTATO/I

F. Dal Fiore, G. Matrtinotti — e-learning — McGraw-Hill 2006

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

M. Ranieri — E-Learning: modelli e strategie didattiche — Erickson 2004

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
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e-learning e multimedialita 2016-17
INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

Durante le lezioni saranno svolte esercitazioni, discussioni di casi di studio e revisioni dei
progetti.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

I'esame sara vertera su una prova orale e sulla presentazione e discussione del progetto.

PROVA SCRITTA NO
PROVA ORALE Sl
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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CONTENUTO

Formazione a distanza e e-learning:

Piramide della conoscenza. Informazione — Conoscenza. Apprendere l'informazione.
Abilita cognitive. Life-long learning. Strumenti della formazione. Principali componenti
dell'apprendimento. Le generazioni della FaD. Internet e didattica. Definizione di e-
learning. Insegnare ad apprendere attraverso la rete. On-line education. Apprendimento
in rete: learning circles, comunita di apprendimento, classi virtuali. Piattaforme di
e-learning e componenti: LMS, LCMS, Tools di comunicazione.

Teorie dellapprendimento e formazione a distanza:

Comportamentismo. Cognitivismo. Costruttivismo. Ambienti di apprendimento.
Instructional Design. Tipi di apprendimento. Strategie educative. L'ID e Design-Oriented.
Situazione di istruzione. Principi fondamentali dell'istruzione. Ambienti Problem-based.
Constructivist Instructional Design. Costruttivismo storico-culturale. Ambiente di
apprendimento. Ambiente di apprendimento costruttivista. Learning Community.
Progettare una comunita di apprendimento. Scopo della comunita. Attivita di
apprendimento.

e-learning e progettazione:

Tipologie di e-learning. Classificazione di e-learning. Modalita di e-learning.
Completamente a distanza con o senza tutor. Misto distanza/presenza. Lavoro
collaborativo a distanza. Dimensioni del progetto e-learning. Fasi di progettazione. Vincoli
da considerare. Analisi dell’'utenza, dell’'obiettivo, del contenuto e dellinfrastruttura.
Piattaforme. L’Instructional designer. Progettazione e gestione dell’'e-learning.
Apprendimento aperto e flessibile. Dimensioni dell'e-learning. Componenti di un sistema
e-learning. Proprieta dell’e-learning.

Ambienti di apprendimento e Comunita di Pratica:

Ambienti di apprendimento costruttivista. Insegnare ad apprendere attraverso la rete.
On-line education. Apprendimento in rete: learning circles, comunita di apprendimento,
classi virtuali. Learning Community. Progettare una comunita di apprendimento. Scopo
della comunita. Attivita di apprendimento. Comunita di pratica e progettazione di ambienti
per Comunita di Pratica.
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